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w nowej odstonie

,Najwyzszg forma radosci dziecka
jest rados¢ pokonanej trudnosci,
osiggnietego celu, odkrytej tajemnicy
i zdobytej wiedzy”.
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: Zabawa

Atrakcyjnie
spedzony czas

Nauka

Spontaniczne
odkrywanie
Swiata

. Kreacja

Przestrzen
tworczego
rozwoju
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Zabawa, kreacja i nauka

Wymarzylismy sobie przestrzen, ktora na nowo okresli relacje
miedzy zabawa, kreacja i nauka. Postanowilismy stworzy¢
miejsce w najwyzszym stopniu dopasowane do potrzeb dzieci

- miejsce petne zywych kolorow, atrakcyjnych przedmiotow

i nowoczesnych rozwigzan, ktére momentalnie rozpalaja
dziecigca wyobraznie. Wizje przekuliSmy w rzeczywistosé.
Stworzylismy produkt o solidnej podstawie merytorycznej,
doskonatym wzornictwie i materiatach najwyzszej jakosci.
Stworzylismy wyjatkowy Swiat zabawy, kreacji i nauki o nazwie
Kids Play.
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Staranna aranzacja

Kids Play to starannie dobrane bryty, ksztatty, kolory i materiaty,
ktore tworza przestrzen dopasowang do potrzeb dzieci. Miekka
wyktadzina, kolorowe pufy i przyjazne materiaty, takie jak
drewno i Krion, szybko zdobywajg sympatie dzieci. Kazdy element
do zabaw manualnych i gier edukacyjnych zostat zaprojektowany
w taki sposob, by z tatwoscig korzystali z niego nawet najmtodsi.
Kids Play to $wiat zbudowany na sile jednej fundamentalnej idei:
,najwyzsza forma radosci dziecka jest rados¢ odkrytej tajemnicy
i zdobytej wiedzy”.

Migkkie, trwate
i przyjazne tekstylia

0d 20 do 100 m kw.,

rojekty indywidualne
projexty iney Kolory oddziatujagce

na wyobraznig dzieci
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Zabudowa wykonana
z drewna

Kolorowe wykonczenia
z Krionu

Materiaty najwyzszej jakosci

Dominujace w Kids Play materiaty to drewno i akryl. Zewnetrzna
zabudowa stoiska zostata wykonana z jasnego drewna, ktore
tworzy atmosfere komfortu i bezpieczenstwa. Pozostate
elementy, takie jak charakterystyczne ramki wokoét ekrandw
dotykowych i okragte stoliki, zostaty wykonane z Krionu. Stoisko
dopetnia migkka wyktadzina, kolorowe pufy i oryginalne lampy.
Wszystkie zastosowane w Kids Play materiaty sa wytrzymate,
ekologiczne i odporne na zabrudzenia. Dzieci to przeciez
wyjatkowo wymagajacy uzytkownicy!

Miekkie i trwate

tekstylia
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Rozne formy interakcji

Innowacyjnos¢ strefy Kids Play polega na potaczeniu dwoch
atrakcyjnych form interakcji - zabaw manualnych i aplikacji
edukacyjnych. Elementy do zabaw manualnych, takie jak ,touch
wall” czy ,liquid floor”, zaskakuja sposobem dziatania, oddziatuja
na zmysty i poszerzaja wyobraznig. Aplikacje edukacyjne na rézne
sposoby ucza logicznego myslenia, rozwijaja pamiec, poszerzaja
wiedze o Swiecie, a nawet pozwalajg trenowac znajomosé
jezykdw obcych. Kids Play to swiat, ktory taczy najlepsze walory
zabaw manualnych i aplikacji edukacyjnych.

Stymulacja zmystéw i wyobrazni
30 interaktywnych gier i zabaw

Rywalizacja z rowiesnikami
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Pamie¢ 4 APL'KACJE

Stymulacja pamigci L Aplikacje edukacyjne dla dzieci

@ ccccccee

Kids Play to zestaw ponad 30 aplikacji edukacyjnych. Wysokiej
jakosci ekrany dotykowe wkomponowane w zabudowe
Wiedza strefy pozwalaja dzieciom korzystaé z atrakcyjnych gier
Ciekawostki o $wiecie multimedialnych. Kazda aplikacja zostata opracowana

z zamystem rozwijania okreslonej umigjetnosci. W ten sposob
dzieci ¢wicza pamigg, trenuja refleks, ucza sie logicznego
myslenia, zdobywaja wiedze o $wiecie i poznaja jezyki obce.

A to wszystko dzigki oryginalnym formutom gier o takich
tytutach jak ,Podréz Magellana”, ,Jabtko Netwona” czy ,Zarowki
Refleks Edisona”. Zabawa i nauka w nowym wydaniul

Cwiczenie refleksu
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30

: Jezyki obce
; Trening jezyka
angielskiego .
I * 30
2 m’ aplikacii
= mobilnych

Logika
Nauka logicznego
myslenia

@ cecccoee
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Cwiczenie pamieci Trening refleksu

Nauka dodawania Nauka jezykow obcych
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';%{RYS Ciekawostki o swiecie



* Rejestracja

uzytkownikow PROG RAM'

Statystyki

wszystiich graczy LOJALNOSCIOWY

Zdobywaj punkty,
A 5 odbieraj nagrody

konkursy, nagrody i program lojalnosciowy. Kazde dziecko,

ktore korzysta z aplikacji edukacyjnych, moze zatozy¢ konto,
gromadzi¢ punkty i wymienia¢ je na atrakcyjne nagrody. Aplikacje
rejestrujg ilosc i czas rozgrywek, sumuja poprawne odpowiedzi

Kids Play to nie tylko zabawa i nauka, lecz takze punkty,
0

g i zapisuja punkty na koncie uzytkownika. Wystarczy regularnie
odwiedzac Kids Play, gromadzi¢ punkty, a nastepnie wybrac

I 1 nagrode, odebra¢ wydrukowany kupon i wymieni¢ go na kredki,

pitke, deskorolke lub inny upominek.

* Punkty
i kupony
Zdobywanie punktow
i drukowanie kuponow :
* Atrakcyjne
nagrody

Nagrody wydawane
przez galerie
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! Forma
+ Zrdznicowana
: forma obiektow
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: Personalizacja .
: Projekty dopasowane
: do wnetrza E
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: Powierzchnia
: Rozne formaty
: i powierzchnie
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KONFIGURACJA

Projekty personalizowane

Mocna strona strefy Kids Play to mozliwosé tworzenia projektow
indywidualnych, dopasowanych do potrzeb klienta i specyfiki
danego wnetrza. Poszczegdine moduty mozna konfigurowac

na wiele sposobdw, dopasowywac do wiekszej lub mniejsze;j
powierzchni, aranzowac na planie prostokata lub okregu. Kazda
instalacja wymaga optymalnego dopasowania Kids Playa

do charakteru danego obiektu. Cho¢ Kids Play powstat z mysla

o galeriach handlowych, to jego potencjat sprawdza sie rowniez
w takich przestrzeniach jak restauracje, hotele, lotniska, dworce
i inne obiekty uzytecznosci publiczne;j.
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. Kids Play #3

Model potokragty
30 m?/ 2 ekrany

s Kids Play #1

Model okragty
40m?/ 4 ekrany / 2VR

e Kids Play #4

Model okragty
40 m?/ 4 ekrany / TVR

e Kids Play #2

Model prostokatny
20 m?/ 2 ekrany / 1VR
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GALERIA ECHO

Pionierska realizacja
strefy Kids Play

Pierwszy egzemplarz strefy Kids Play zostat zrealizowany

w kwietniu 2018 roku w Galerii Echo, ktora nalezy do portfolio
spotki EPP. Galeria Echo to najwieksze centrum handlowe

w Kielcach i regionie $wietokrzyskim, ktére na pow. 70 000 m kw.
GLA oferuje klientom ok. 300 sklepdéw i punktéw ustugowych.
Otwarcie strefy Kids Play okazato sie wielkim sukcesem.
Kazdego dnia dziesiatki dzieci z radoscig korzystaja z gier,
aplikacji i zabaw. Galeria zyskata wyroznik, nabrata rodzinnego
charakteru, a dzieci znalazty niepowtarzalng przestrzen zabawy

i rozwoju.
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6 uzytkownikow :
skorzystato * 50000
z aplikacji gier
N 6 rozegranych
przez dzieci
miesiecy

dziatania strefy
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kidsplay.com.pl
city.com.pl

Producent
CITY Sp. z 0. 0.- Sp. k.
ul. Jugowicka 6A
30-443 Krakow





